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DevOps hackathon ve Sporce

@ Ahoj vyvojati a DevOps nadsenci!

Mate jedine¢nou $anci stat se exkluzivnimi Gcastniky jiz 2. DevOps soutéiniho hackathonu Ceské
spofitelny. Nejen Ze budete mit moznost vylepsit a rozsifit UX naseho interniho developerského
portalu, ale na vitéze ¢eka i vécna odména v podobé profesiondlnich nejnovéjsich M3 MacBook PRO

18 zarizeni. Nemusite mit obavu, nikdo neodejde s prazdnou @

@ Prot délame hackathon?

V Ceské spofitelné silné rezonuji téma DevOps a cloudifikace, zkratka praktiky moderniho
softwarového inZenyrstvi. Pro celou vyvojafskou populaci CS jsme jiz pFipravili jednotnou platformu
a standardizované CI/CD pipeliny postavené na GitHub a GitHub Actions. Mdme i DOPO (DevOps
Portal), Pycom (jednotny manaZer automatizaci nad vSéemi nasimi DevOps platformami) a jednotny
monitoring.

Nyni bychom vsechna dulezZita data chtéli prehledné dostat do DOPO ve formé graf(i, dashboardd,
prehledl a logicky organizovanych informaci, aby nase DevOps platforma byla skute¢né
transparentni a kazdy nasel informace, které potrebuje.

A protoze jsme otevieni novym napadlm, rozhodli jsme se dat pravé Vam prileZitost navrhnout UX
takového systému.

& Co je tkolem?

Cilem je béhem 2 tydn{ v tymu o max 4 lidech vyvinout frontendovou webovou aplikaci, kterd bude
komunikovat s nasimi backendy prostfednictvim REST API.

Hlavni body k feseni:

e Navrhnout feSeni, které zajistuje projekci dat a jejich prezentaci
o Prehled provadénych automatizaci a jejich stavi nasim manaZerem automatizaci
(Pycom)
o Pohled na statistiky vSech nasich CI/CD pipelines a automatizaci (uzivatelské metriky)
o Vizualizace duleZitych monitoring metrik, napt. vytizeni GitHub runner(
(infrastrukturni metriky)
o Bonus task: Vymyslete novy vtipny ndzev a logo pro manaZera automatizaci (nyni
Pycom)
e Prezentace feSeni vCetné prototypu
e Volitelné: Vyuziti Al k analyze, vyhodnoceni a optimalizaci CI/CD pipeline

Pro ucely vypracovdni soutéZzniho rfeSeni od nas dostanete po registraci k dispozici:

e REST API backendu v podobé OpenAPI v3 specifikace
e Dostatecné objemny data sample
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e Architekturni diagramy a detailni popisy a screenshoty jednotlivych komponent

Soucasné budeme s mentory v rdmci moznosti k dispozici na hackathon@csas.cz, kdybyste méli
napr. néjaké otazky k zadani.

7 Jak to bude probihat? (terminy)

e 0d 26.10. 2024 — Registrace tyml
Potvrzeni registrace dostanete ze strany CS co nejdFive po pfihlaseni.
e 10.11. 2024 — Uzavreni registraci
e 12.11.2024 — Detailni prezentace zadani a zacatek prace na Vasi aplikaci
e 26.11.2024 — Hackathon party v IT HQ Ceské spofitelny a prezentace aplikaci
o 16:00-17:00 - registrace tymu na hackathon party
17:00 — 17:30 — odstartovdni hackathon party (uvodni slovo a uvitani)
17:30—21:00 - dodéldvky a pfiprava prezentace, networking, party
21:00 — 00:00 - zavérecné soutézni prezentace
00:00 — 00:30 — hodnoceni (pfiprava vysledki), party
00:30 — 02:00 - vyhldseni vitézi soutéze a after-party Q

O O O O O

() Technické poiadavky

Chceme maximalné nechat prostor vasi kreativité a invenci, proto jedinymi omezenimi na soutézni
feSeni je nasledujici:
e poutZivejte k feseni pouze vlastni implementaci nebo open-source reseni (v¢. frameworkd,

knihoven a jinych zavislosti)
e vysledné feseni musi byt samostatné nasaditelné / spustitelné / provozovatelné

Doporucujeme maximalné vyuZit standardnich technickych feSeni pro vyvoj webovych aplikaci a
“nevymyslet kolo”, abyste mohli energii vénovat navrhu zajimavych funkénosti. Osobné ze
zkuSenosti doporucujeme nasledujici:

e TypeScript misto JavaScriptu (predejdete zbytecnym chybam)
e ESlint a Prettier na kontrolu a formatovani kédu

e Sonarlint na kontrolu kvality vaseho kédu (a tipy, jak véci délat lépe)
e Preferujeme vyuziti frameworku React a existujici Ul komponenty napf. React-Bootstrap
(kostru aplikace tzv. archetyp mlzZete vytvofit generatorem napf. Vite nebo Nx)

€2 Hodnoceni

Vase feSeni bude vyhodnocovat dle nasledujicich kritérii komise vyhradné na zakladé zavérecné
prezentace / showcase / dema. Pro lepsi predstavu ke kritériim uvadime i vzorové otazky, abyste
méli lepsi predstavu, na co se zaméfit.


https://forms.gle/BSGsUx4kZhDPH7nVA
https://eslint.org/
https://prettier.io/
https://www.sonarsource.com/products/sonarlint/
https://react.dev/
https://react-bootstrap.netlify.app/
https://react-bootstrap.netlify.app/
https://vitejs.dev/guide/
https://nx.dev/getting-started/tutorials/react-standalone-tutorial
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0-50 bod() Innovativnost kvalita a kreativita reseni

e  Byly vyreSeny hlavni body k reseni?

e Jsou tyto funkcnosti dotazeny do funkéniho stavu?

o Jak jsou nové funkcnosti uZitecné z pohledu potencidlnich uzivatell aplikaci?
o Jak kreativni (odlisné od ostatnich, ambiciézni) bylo navrzené reseni?

o Jaké jsou vysledky statické analyzy kédu? (napfiklad: SonarLint)

0-30 bodU) UZivatelska privétivost a design (DevOps / Developer experience z pohledu uZivatele)

e Jaky je vizudlni design nebo API (funkénosti a jejich pouzitelnost)?

e Jak je reseni jednotné / konzistentni / intuitivni?

e Jak reseni funguje z uZivatelského hlediska? Rychlost reakce / feedbacku?

e Jak je feSeni responsivni (rizné velikosti okna, desktop / mobil)?

e Jak dlouho se obrazovky nacitaji? Jak funguji prechody mezi ¢astmi? Skaluje / nezasekava s
vétsim mnoZstvim dat?

0-20 bod) Prezentace

e Byla prezentace zajimava?
e Podafilo se prezentatoriim jednoduse vysvétlit realizované reseni?

Tésime se na vasi Ucast a prejeme spoustu zdaru 8



